Jméno a prijmeni: Datum:

STAVBA HOTELU

CiL HODINY:

V této hodiné najdeme vhodnou lokalitu pro stavbu nového hotelu. Pfi planovani jakékoliv
stavby je nutné zohlednit riizné nejen geografické lokaliza¢ni faktory.

Novy hotel by mél byt v okrese Blansko.

Vypliuj E4sti, které jsou v modrém ramecku, oznacené napf. slovem DOPLN, ULOHA, OTAZKA.

OTAZKA:

Jaké lokalizacni faktory budes muset zohlednit pri vybéru vhodné lokality pro stavbu hotelu?

ODPOVED:

UVODNI TEXT K ULOZE:

Investor chce postavit v okrese Blansko novy hotel, ktery by se nachazel v turisticky atraktivni
oblasti pobliz lesa nebo v blizkosti rybnika.

Také si preje, aby hotel byl na teplém svahu, nebyly problémy s povolenim stavby v chranéném
uzemi. Je také nutné, aby lokalita nebyla ohrozena povodnémi. Kazda stavba musi stat na
vhodném geologickém podlozZi.

Tvym ukolem bude v okrese vytipovat nékolik lokalit na zakladé riznych faktor(.

KROK 1: VYBER LOKALIT PODLE RUZNYCH FAKTORU

1. Otevieme si Mapa.

Domdt Galerie Mapa Scéna Skupiny Obsah Organizace

2. Ulozime si mapu.
o Ulozit — Ulozit jako
o Novou mapu pojmenuje Hotel (vase inicidly — napf. ,HotelHS")
o Kliéova slova: hotel, tfida
o Ulozit mapu
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3. Pridame vrstvy, které budeme potrebovat.
Pridat — Vyhledavat vrstvy — ArcGIS Online

. Geologicka mapa 1 : 50 000
o Zaplavova uzemi JMK Q5 a Q20
. Chréanéna uzemi (ArcCR 500)

[E] Podrobnosti | [# Pfidat ~ | §8Podkladova mapa

Vyhledavat vrstvy

Prochazet vrstvy Living Atlas
Vytvofit viastni mag
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ITip 2:V pribéhu prace si mizes v Podrobnosti— Obsah odstranovat vrstvy pomoci
|Odebrat nastavovat jim Prihlednost, popfipadé je nemit aktivni na dané mapé.

OTAZKA 2:

Jakeé vrstvy jsi zvolil/a a proc?

ODPOVED:

OTAZKA 3:

Jaké geologické podlozi je podle tebe nevhodné pro stavbu hotelu? Jakou barvou jsou
tyto horniny znazornény v geologické mapé?

ODPOVED:
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4. Vyber lokality, kde by mohl stat novy hotel. VloZ novou mapovou poznamku. Pojmenu;j ji
Geologie. Téchto lokalit by mélo byt vice.

OTAZKA 4:

Jaka orientace svahu je vhodna pro stavbu? Jaky sklon reliéfu je vhodny?

ODPOVED:

5. Vyber vhodné lokality. VIoZ novou mapovou poznamku. Pojmenuj je Reliéf.

IKROK 2: PRUNIK VRSTEV

V tomto kroku zjistime, ktera ze zvolenych lokalit je nejvhodnéjsi. Pomizou ndm k tomu
analytické nastroje ArcGIS Online, konkrétné prekryti vrstev (pranik). Priinik dvou vrstev (Reliéf
a Geologie) ndm fekne, ktera Gzemi jsou vhodna z hlediska obou kritérii.

6. Klikni na Analyza — Spravovat data — Prekryt vrstvy

e Vstupni vrstva: Reliéf

e Prekryvna vrstva: Geologie

e Metoda prekryvu: Pranik

e Nepouzivat pouze aktualni rozsah mapy

7. Tvym ukolem ted' je vybrat vhodnou lokalitu. Tato lokalita by méla byt soucasti obou
vrstev — tzn. je soucasti vrstvy Prlnik.

8. Ted zohledni dalSi vrstvy.

OTAZKA 5:

Nachazi se lokalita v zaplavovém uGzemi? Ve chranéném uzemi? Je tato lokalita
v blizkosti rybnika nebo lesa?

ODPOVED:

OTAZKA 6:

Popis vybranou lokalitu z geografického hlediska.

ODPOVED:
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OTAZKA 7:

Nasel/Nasla bys pomoci leteckého snimku lokalitu pro hotel, pokud bys chtél/a pouze
rekonstruovat existujici stavbu, a ne stavét tzv. na ,zelené louce”.

ODPOVED:

KROK 3: ULOZENIi MAPY A PRACOVNIHO LISTU

9. Uloz mapu.

10. V obsahu tuto mapu nasdilej do skupiny.

Editovat skupinové sdileni.

Sdilet X

Nastavit skupinové sdileni

Sdilet ve skupiné Tva tfida

11. Vloz pracovni list do svého obsahu.

e Pojmenuj ho: Rozhledna-mésto (vase inicidly — napf. Rozhledna-méstoHS")
e Klicova slova: pracovni list, tfida, rozhledna.
e Nasdilej pracovni list ve skupiné — Editovat skupinové sdileni




